PARENTS -

Chaque enfant devra
avoir dans un sac

Une gourde

Le doudou si besoin

Vétements de rechange pour

Une nuit, toutes les portes magiques du monde fantastique se e ——
sont ouvertes en méme temps! Les créatures se sont échappées

. . . Pas de jouet de la maison
de leurs mondes et les 5 cristaux magiques ont disparu.

- . . i Pensez & marquer le nom :
Les enfants sont choisis pour devenir les gardiens des portes. : q :

: o de votre enfant sur ses
A chaque nouvelle porte, ils devront relever des défis pour

récupérer un cristal. vétements.

L’équipe d’animation

Theme du jour

-19/10: la porte des pirates Jeudi 29/10

-20/10: la porte du royaume des fées /lutins Les enfants de

la maternelle,

- 21/10: la porte des ombres les CM1 et CM2
- 22/10 : la porte des superhéros peuvent emmener un
déguisement

-23/10: la grande porte finale de la maison

Théme du jour @ jeux élémentaires
-26/10: la porte de la foret enchantée - Lundi 19/10 : jeu du bateau pirate

-27/10 : la porte des sorciers Mardi 20/ 10 : capture de drapeau

atelier d’échecs

- 28/10 : la porte des dragons Avec Sreten fées contre lutins

29710+ le royaume des montres mercredi 28/10 || Vendredi 23/10 : apres-midi festive
de 10h a 12h Mardi 27/10 : quidditch

-30/10: la grande porte finale

jeudi 29/10 : journée intercentre

Grands jeux maternelles
Pour les CP/CE1/CE2

jeudi 29/10 : le monstre des couleurs A C
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Plus d’info a venir
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